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2021년 2학기 개설 교과목 
연번 교과과정 세부 트랙 교과목 주관 학교 공동 운영 

1 

디노베이션 

기초소양 5D진로설계 (디지털헬스케어 과정 소개) 단국   
2 

공통과목 

의학용어 단국   
3 인체의 신비 단국   
4 기초의학 단국   
5 의료정보학 대전   
6 코딩수학 상명   
7 

디자인 바이오헬스 

3D 융합미디어 
3차원 그래픽스 입문 동의   

8 3차원 그래픽스 고급 동의 홍익 
9 미믹스-CT 이해 및 데이터활용 단국   
10 

2D 일러스트 
메디컬 디지털 그래픽스 개론 및 실습 홍익   

11 메디컬 그래픽스 심화 홍익 단국 
12 인체구조의 이해 및 2D드로잉 홍익   
13 

디바이스 바이오헬스 

웨어러블 의료기기 
웨어러블 디바이스 개론 단국   

14 바이오/의료 데이터구조 홍익 우송 
15 의료기기 인터페이스 설계 단국   
16 

실감형기기 
실감형 헬스케어 제작 개론 및 실습 상명 대전 

17 XR개론 우송   
18 HCI프로그래밍 단국 동의, 우송 
19 

휴먼헬스 
휴먼 헬스 디지털테크놀로지 개론 및 실습 단국   

20 바이오/의료 빅데이터로 보는 질환 원광보건   
21 스마트병원-의료 디지털 원광보건   
22 

데이터 바이오헬스 

헬스케어 빅데이터 
바이오 헬스케어 빅데이터 분석 개론 우송   

23 헬스 데이터사이언스 단국 홍익, 대전, 우송 
24 빅데이터 수리통계 대전 동의 
25 

헬스케어 소프트웨어 
헬스케어 소프트웨어 프로그래밍 개론 및 실습 대전   

26 헬스케어 플랫폼 운영체제 우송 대전 
27 헬스케어 빅데이터 구조 상명 우송 





우송대학교 참여 학과별 목표 인원 
학사조직 

교원 

현황 

예상 참여교원 수 
재학생

수 

목표 참여 학생 수 

학과 (전공) 
1차 

년도 

2차 

년도 

3차 

년도 

4차 

년도 

5차 

년도 

6차 

년도 

1차 

년도 

2차 

년도 

3차 

년도 

4차 

년도 

5차 

년도 

6차 

년도 

IT융합학부 
컴퓨터정보･보안전공 

15 1 1 1 1 1 1 150 33 40 50 55 60 60 

IT융합학부 
스마트IT･보안전공 

15 1 2 3 3 3 3 120 20 20 25 30 35 42 

테크노미디어융합학부 
게임멀티미디어전공 

15 1 1 1 1 1 1 120 30 30 35 40 45 50 

테크노미디어융합학부 
미디어디자인･영상전공 

31 - - - 1 1 1 150 33 42 45 50 50 50 

보건의료 경영학과 14 1 1 1 1 1 1 150 30 38 40 45 48 50 
물리치료학과 12 1 1 1 1 1 1 150 30 40 43 45 48 50 
작업치료학과 10 1 1 1 1 1 1 165 45 45 50 55 57 57 

언어치료･청각재활학과 20 - - - 1 1 1 150 20 25 27 30 35 40 
스포츠건강재활학과 21 - - - 1 1 1 150 42 45 50 60 60 60 

응급구조학과 6 - - - 1 1 1 150 22 27 30 38 38 38 
간호학과 17 - - - 1 1 1 320 80 80 80 90 90 90 

미래기술학부 10 1 2 3 3 3 3 90 15 18 25 25 28 33 

합계 1201 58 60 62 84 84 84 23,317 2,800 3,486 3,832 4,335 4,553 4,730 



감사합니다. 
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